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科幻电影中体育场景的意义与叙事研究

———基于 《异形4》的深描

黄 璐

(华北理工大学 体育部,河北 唐山 063210)

摘 要:科幻电影引入体育场景的设计与叙事,代表了体育活动的当代影响力,也代表了科幻电影独

立思考和价值批判的纵深维度。以经典科幻电影 《异形4》中的篮球对决场景为例,通过分析这一独

立叙事单元的结构,力求呈现克隆人蕾普莉天赋的超人类身体能力,融入整个 《异形》系列电影的科

学预设与叙事背景中,提炼 《异形4》中篮球对决场景的意义所指。研究认为,在科幻电影的整体叙

事框架中,体育场景叙事承担了某种隐喻功能,丰富了科幻电影的叙事方式,深化了科幻电影的主题

表达,彰显了体育活动之于人类主体性存在的独特价值。
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  科幻电影因其大胆的科学想象、奇幻的视觉

景观、缜密的逻辑架构、多样的叙事风格、巧妙

的悬疑推进、深刻的思想内涵而深受影迷喜爱,
创造了类型化电影最靓丽的风景。在科幻电影的

早期发展阶段,体育活动或体育镜像并未出现在

其场景设计与叙事结构中,科幻电影也未能借助

体育的多元功能和独特价值,生成明确的意义能

指。直到1968年,被誉为科幻电影里程碑的

《2001:太空漫游》 (2001:ASpaceOdyssey),
出现了一个完整的体育活动场景设计与叙事过

程,体现了导演对于体育活动的独特思考。影片

将跑步这一塑造跑者内心世界的锻炼方式,融入

瑰丽的太空景观和孤寂的太空叙事中,与默片风

格相得益彰。应该说,引入体育场景的布局与叙

事,是科幻电影寻求更为丰富的影像叙事和深刻

的思想意义的表现形式,亦是科幻电影发展到一

定阶段的产物。自此,在科幻电影中不断出现体

育场景这一独立的叙事单元,其中不乏 《异形》
系列、《我是传奇》 (IAmLegend,2007年)、
《月球》(Moon,2009年)等经典科幻电影,不

仅丰富了科幻电影的叙事方式,也深化了科幻电

影对未来世界发展和人类主体性价值的哲学思

考。本文基于经典科幻电影 《异形4》中有关体

育场景叙事的深描,理解科幻电影中体育场景的

叙事策略和意义能指,深化对科幻电影叙事方式

和体育独特价值的认识,挖掘体育活动之于人类

主体性存在的独特价值。

1 《异形4》中体育场景的叙事分析

目前业界公认的 《异形》系列电影有6部,
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分别为 《异形》 (Alien,1979年)、 《异形2》
(Aliens,1986年)、 《异形3》 (Alien3,1992
年)、 《异形4》又译 《异形:复活》 (Alien:

Resurrection,1997年)、 《普罗米修斯》 (Pro-
metheus,2012年)、 《异形:契约》 (Alien:

Covenant,2017年)。其中 《异形4》中出现了

作为独立叙事单元的体育场景设计 (详见腾讯视

频在线观赏版本00:20:48—00:23:06),时

长达138秒。
影片巧妙借用篮球这一对抗性运动的交互功

能,发挥其穿针引线式的媒介作用,主题叙事形

式上是 “玩篮球”,实际上是 “打架”。体育文学

的创作,即构建及令人信服地描述激烈的运动体

验的过程[1],影片并未根据篮球运动的内在规律

构建激烈的 “运动体验”。同时,影片创作的出

发点是让受众更多地关注戏剧化的设计、人物塑

造和意义所指,而不是关注演员的篮球表演,这

与体育类型电影强调演员的运动表演这一基本特

征截然不同[2]。影片另辟蹊径,以跳跃、灵敏、
力量、投准等各项身体素质为主线,搭建叙事结

构框架,分层推进,环环相扣,逐步呈现蕾普莉

天赋的超人类身体能力。在 《异形4》故事背景

中,电影主角蕾普莉指克隆人 “蕾普莉8号实验

体”。如表1所示,整个体育场景可分为6个叙

事部分,合理运用全景、近景、中景、特写、镜

头切换等拍摄手法,力求呈现蕾普莉8号的超人

类身体能力,展示太空实验室进行克隆人基因改

造的科研成果,引申 “复活”主题。

表1 《异形4》中体育场景的叙事结构分析

结构 场景、人物与对白 所指身体涵义

叙事1

场景:蕾普莉在太空船综合健身区进行篮球活动。

人物:电影主角蕾普莉,青年女性,身体强壮、高大。

镜头:蕾普莉运球扣篮。

蕾普 莉 具 有 惊

人的弹跳力。

叙事2

场景:5名雇佣兵进入健身区,雇佣兵A向蕾普莉言语挑衅,蕾普莉不理睬,之后抢夺蕾普莉手中的篮球。

人物:雇佣兵A,中年男性,身体强壮、高大。

雇佣兵A:“我不喜欢高大的女人,你好吗? 一对一,意下如何?”

镜头:雇佣兵A第1次出手抢球未果。

雇佣兵A:“球技不错,姑娘。”

镜头:雇佣兵A变换抢球方式,连续出手3次抢球未果。

雇佣兵A:“不想打篮球,还有别的室内运动。”

镜头:雇佣兵A抑制内心的怒火,蕾普莉不理睬。

雇佣兵A:“快点,把球给我。”

蕾普 莉 具 有 超

常的 身 体 反 应

与灵敏素质。

叙事3 场景:蕾普莉忍无可忍,将篮球用力砸向雇佣兵A的裤裆,挥臂抽向雇佣兵A,后者重重地摔倒在地面上。
蕾普 莉 具 有 超

常的力量素质。

叙事4

场景:雇佣兵B随手抄起杠铃上前帮忙,与蕾普莉展开搏斗。

人物:雇佣兵B,青年男性,身体强壮、高大。

雇佣兵B:“我有新游戏,中招。”

镜头:杠铃重重击中蕾普莉鼻梁,蕾普莉鼻梁无损,略有流血。蕾普莉躲避二次攻击,用篮球将雇佣

兵B砸翻在地。

蕾普 莉 具 有 顶

级拳 击 手 般 的

抗击打能力。

叙事5

场景:蕾普莉若无其事,进行远距离投篮练习。

人物:实验室主管,中年男性,身体匀称;实验室员工,中年男性,身体偏瘦。

实验室主管:“蕾普莉,玩够了。”

雇佣兵A:“你是谁?”

镜头:蕾普莉在三分线位置背身单手后抛式投篮,篮球划出完美弧线入网。

实验室员工:“她很厉害。”

实验室主管:“对,她不断令我们引以为豪。”

蕾普 莉 具 有 机

器 人 般 的 精

准度。

叙事6

场景:蕾普莉的鼻血掉落在太空船钢板上,血液具有强烈的腐蚀性。

特写镜头:蕾普莉的鼻血与异形体液具有强烈腐蚀性的基本特征相一致,揭示了克隆人蕾普莉8号实

验体的非人类身份。

蕾普 莉 具 有 全

面的 超 人 类 身

体能力。
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2 《异形4》中体育场景的意义生成

2.1 人类身体极限与蕾普莉克隆体的镜像比较

在 《异形》系列电影中, “异形”这一外太

空物种被定义为智能化与超人类身体能力相结合

的完美生物。影片通过太空雇佣兵这一角色的塑

造,在雇佣兵与 “异形”的身体搏杀中形成对

比,衬托 “异形”具有的超人类身体能力。《异
形2》中引入雇佣兵的角色设计,从话语和行为

两个维度突出雇佣兵的身体资本,塑造雇佣兵强

悍的身体形象 (详见 《异形2》 “00:18:40”
节点处)。雇佣兵们陆续从太空休眠仓苏醒过来,
雇佣兵领袖开始喊话:“陆战队的日子就像农场

生活,吃得好,赚得多,还能大干一场,我爱陆

战队。”所指的意思是,太空雇佣兵是靠身体

“吃饭”的人,在身体能力方面表征人类所能达

到的最高水平。
影片以瓦斯奎兹 (Vasquez)这一女性雇佣

兵为镜头聚焦,来强化雇佣兵男性身体的形象认

知,瓦斯奎兹在休眠仓旁边的铁杠上做起引体向

上,展示了雇佣兵发达的肌肉力量和标准的健身

者曲线形象。就是这样一个靠身体能力 “吃饭”
的特殊群体,与 《异形4》中蕾普莉8号所展现

的超身体能力形成鲜明对比,呈现了人类与异形

基因克隆体之间存在的巨大差距。蕾普莉8号是

科研人员提取蕾普莉死后的基因,进行基因改造

的克隆人实验品。在 《异形3》中,作为宿主的

蕾普莉与体内孕育的 “异形”同归于尽,蕾普莉

体内是否混合了 “异形”的基因不得而知,蕾普

莉8号是基因编辑的成果,还是人类与 “异形”
基因杂交的产 物,为 影 片 创 设 了 足 够 的 悬 疑

空间。

2.2 克隆技术异化与伦理危机

回到 《异形4》开篇预设的科学背景中讨

论,人类为避免未知的巨大科研风险,选择在外

太空从事科研活动。故事发生在奥瑞戈军医研究

太空船上,太空船以军事医学研究为幌子,从事

克隆人与 “异形”繁殖的非法科研活动,蕾普莉

8号作为一个近乎完美的实验品由此产生。蕾普

莉的 “复活”是一个偶然的存在,这个巨大的且

组织严密的太空实验室,最终的目的是繁殖 “异
形”生物,将出售 “异形”生物这一大规模杀伤

性武器作为商业目的。蕾普莉作为宿主,毫无商

业交换价值。太空实验室出于科学观察的考虑,
对蕾普莉8号留了活口。蕾普莉在观察室 (软禁

室)破茧而出的镜头,隐喻蕾普莉的 “复活”,
同时预示一个全新的 “异形”进化时代的到来。
影片叙事推进的主线也说明,蕾普莉成功孕育了

异形 “皇后”,“皇后”实现了自我受孕这一物种

进化过程,摆脱了 “异形”生物固有的宿主繁殖

模式。
影片创造了足够大的联想空间,隐喻人类在

繁殖进化领域创造的科学成就,从试管婴儿到编

辑婴儿的蜕变。异形 “皇后”产下一个非 “人”
非 “异形”的变异物种,吊诡的是,这一变异物

种愤怒地将孕育自己的异形 “皇后”一掌拍死,
将完美人类化身的蕾普莉视为自己的母亲。这一

戏剧性的设计预示现代科学技术失控的危机,或

许现实生活中第1个克隆人即将诞生,或许已经

在某种义正辞严的道德辩护和商业利益驱动下秘

密诞生。

2.3 克隆人天赋身体与人类身体的弱化

与 《异形》前3部塑造的蕾普莉女性柔弱形

象形成鲜明反差,蕾普莉8号集聚了人类的优秀

基因,强壮高大的身体及突出的身体能力,隐喻

基因技术创造的人类完美身体。 《异形4》中体

育场景的引入,旨在明辨蕾普莉8号非 “人”非

“异形”的身份特征,以迎合通俗易懂的商业片

叙事方式,实现对蕾普莉这一预设人物基本特征

的描画。蕾普莉的篮球炫技表演,指向克隆人天

赋的身体,对于人类世界追求 “更快、更高、更

强”的身体极限,对于永无止境地创造记录的精

英体育发展观而言是神话般的存在。蕾普莉这一

非 “人”的存在,隐喻了人类智能及科学技术的

伟大成就,展现了科学技术创造的第二自然 (力
量与秩序),即基因修复与克隆技术再现的 “侏
罗纪世界”(参见科幻电影 《侏罗纪公园》)。体

育思想者李力研早有认识, “人类与动物相比,
没有多少可以逞能的地方。然而,在各种各样的

动物面前,惟有人类超越了自己的局限,一步步

告别了自然的束缚。”[3]人类对于身体局限性的承

认与克服,有助于发挥意识的能动作用,强化人

类的主体性地位。雇佣兵代表了原始自然的基本

秩序,是第一自然秩序法则的继承者,无法摆脱
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生老病死的自然规律。蕾普莉是人类科技的创造

物,与其说人类是造物主,不如说人类创造了蕾

普莉这一改变原始自然法则的 “神”。人类道德

世界的滑坡造就了漫长的科技异化这一历史进

程,科学技术的创造物寻求人类权利的诉求,最

典型的例证是机器人伦理困境,人工智能系列电

影一个经久不衰的主题是机器人寻求情感和权利

的诉求,人类渴望永生,机器人却为了能够完全

成为人类而不惜毁灭自己,这一结局令人感叹

唏嘘[4]。
蕾普莉8号的身体天赋令人惊叹,在表面光

鲜的科学实验品背后,又有多少实验半成品甚至

废品惨遭 “丢弃”,《异形4》中反派人物对于科

学实验品的处置令人发指,一方面极力鼓吹与欣

赏人类作为 “神”的创造物,一方面透视了人类

利欲熏心而极度扭曲的心理阴暗面,缺乏对生命

最基本的敬畏。在巨大的商业利益面前,道德规

制显得苍白无力,对此问题的哲学批判让我们陷

入沉思,“《纽伦堡法典》的宗旨实际上是在未来

管制以人作为试验品的实验。如果没有了人,如

果没有了主体,如果我们确信人同计算机毫无二

致,那么我们明天将怎样解释杀死一个人毕竟还

是比关闭一台计算机严重得多?”[5]然而,“复活”
的蕾普莉成为拯救人类世界和原始自然的正义化

身,隐喻了人类造物主的杰作———情感与人性的

力量,而 “异形”这一角色形象从始至终代表了

吞噬一切生命体使之不可再生的邪恶力量。《异
形4》中 “皇后”产下的变异物种略有不同,对

隔代母体蕾普莉产生了情感依托,这种基于同物

种间的生物情感是原始的、本能的、自私的,无

法达到人类道德崇高性的高度。 《异形4》对于

戏剧性的追求和剧情反转的尝试,巧妙地引入体

育场景叙事,描画了蕾普莉的超人类身体能力和

蕴含的人性光辉,建构了蕾普莉作为科技产物的

正义性和拯救力量,为蕾普莉 “复活”的救赎之

旅打下了铺垫。

3 科幻电影中体育场景的意义所指———
《普罗米修斯》给出的答案

3.1 人类身体的科技改造与异化

《异形》系列电影始终坚持以蕾普莉的求生

之路为线索,实现了 《异形》系列电影之间的故

事连续性和结构推进的合理性。如何进一步认识

《异形4》中体育场景的意义所指,被誉为异形

前传的 《普罗米修斯》给出了答案,一个基于科

学技术与人类世界的无限可能性的故事。精英体

育崇拜 “更快、更高、更强”的发展理念,奥运

会是形象化的表征。人们寄寓美好的初衷,在原

始自然身体领域展现人类公平竞争、平等、团

结、尊重、诚实、宽容、友谊、卓越的道德价

值。然而我们不得不承认,科学技术全方位介入

精英体育领域已经成为一种不可逆转的趋势,体

育界充斥着各种身体机能增强技术,无论是为治

愈身体缺陷而豁免的合法技术,还是以基因兴奋

剂为代表的非法技术,一概指向无限制提升人类

身体能力这一终极目标。与人类身体机能无限增

强相伴而行的是运动医学的伦理争议和超人类主

义的批判[6]。
科学技术改造人类身体的现实,模糊了自然

身体和科技身体的边界,科学技术这把双刃剑造

就了反自然身体的力量。作为原始自然与科学技

术混合体的人类身体不断进化, 《异形4》中蕾

普莉的身体隐喻与 “异形”超常的物种进化相互

映衬。在 《异形》和 《异形2》中, “异形”需

要通过虫卵和宿主两个环节实现繁殖,这是 “异
形”繁殖的基本流程。在 《异形3》中,蕾普莉

在毫无性接触的情况下怀上异形胚胎,异形的进

化速度超出想象,在无性接触的条件下实现繁

殖。在 《普罗米修斯》中,“异形”实现了细胞

级繁衍,“异形”细胞进入人体组织之后,对人

类DNA结构完成整合与变异。

3.2 “篮球场”的物化象征与人类主体性的救赎

《普罗米修斯》将关于人类繁衍生息与体

育运动存在价值问题的谜底指向了生命起源。
富可敌国的卫兰集团无所不能,集团创始人却

无法逃脱生与死的自然规律,卫兰最大的心愿

就是在有生之年揭示人类生命的起源和世界本

源的秘密,影片随即抛出了哲学的终极问题

———人从哪里来,要到哪里去,以及人生的意

义。这一主线贯穿影片叙事全过程,为影片叙

事层层 推 进 创 设 了 足 够 的 悬 疑 及 建 构 空 间。
《普罗米修斯》开篇的 “誓师大会”场景具有

十足的隐喻意义,会议安排在太空船的综合健

身场举行,设有一个标准篮球场,以及跑步机
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等健身设备,隐喻体育成为宗教代替品的现

实,体育赛事带有宗教仪式的光环,体育明星

近乎半人半神,构成了这个宗教的圣徒和神

灵[7]。在科学技术面前,自然界逐渐褪去了神

秘的色彩,人类由神灵崇拜走向展示人类自然

力量的体育运动,运动场的仪式功能得以重

视,人类聚焦且沉迷于体育运动不能自拔,只

有游戏的人才能避免当代的物化,只有游戏者

才能获得自由,彰显人类主体性身份的存在

价值。
影片毫不掩饰对于篮球场这一原始自然象

征的留恋,和对于未加基因修饰的人类身体的

崇拜。然而,篮 球 场 作 为 原 始 自 然 物 化 的 标

志、作为尘封人类心灵的 “博物馆”,在体育

运动中尽情释放已经成为一件久远的事情,人

们疲于应对科技异化带来的潜在风险和棘手问

题。科考队对遗弃太空船上的遗骸进行基因比

对,基因匹配结果与人类相同,科研人员随即

感叹:“天啊,是我们,和我们一样。”那么问

题来了,是什么杀了他们,他们来这里的目的

又是什么? 影片的结局具有反讽意味,“异形”
作为一种生化武器,是由前人类文明进行科学

实验创造出来的产物。影片主角伊丽莎白 (E-
lizabethShaw)恍然大悟,世间没有什么造物

主,所谓的宇宙中最完美的生物 “异形”,只

是一种 吞 噬 一 切 有 机 生 命 体 的 病 毒 变 异 体。
“异形”的造物主抑或生命的本源是人类自己,
是人类文明发展的终极形式,是科学技术发展

到高级阶段的产物。影片预设的科学背景与叙

事推理导入人类造物主的可能性, “异形”这

一完美的宇宙生物,是由人类自己发明创造出

来的,是人类世界高度文明的伟大成就。只是

人类盲目自大,科技文明创造的客体世界具有

了主体性意识和自我生长能力,人类失去了对

客体世界的控制,曾经严谨严密的科学技术防

线,以及基于人类主体性生成的社会秩序由此

崩塌。伊丽莎白的父母在地球考古发现生命起

源的线索,游说卫兰背后的商业势力前去宇宙

探索,人们以为伊丽莎白一家子疯了。当一步

步揭开遗弃飞船上的秘密时,伊丽莎白面对残

酷的现实,向科考队发出危险警示,劝说众人

远离 “异形”这一危险生物,并做出保卫地球

的悲壮行动。沉迷臆想中的卫兰坚信人类造物

主的存在,伊丽莎白清醒了,卫兰以及那些一

生追寻生命起源的人彻底疯了。《普罗米修斯》
中拟设了一种宇宙轮回的观念,人类由原始自

然诞生,创造了璀璨的科技文明,被高度科技

化世界创造的客体取代,最终回到破旧的 “篮
球场”这 一 原 始 自 然,由 此 循 环 往 复,生 生

不息。

3.3 普罗米修斯神话与体育运动的当代价值

《普罗米修斯》的序幕令人叹为观止,魅惑

而又晦涩[8],拟设了双重隐喻,以科幻电影独特

的想象力,创造了 “异形”生物这一魔性的存

在,承载宙斯关于 “美妙的不幸”的意愿[9],与

《异形4》中蕾普莉的 “复活”事件首尾呼应,
演绎了希腊神话人物 “普罗米修斯”。其一,在

奥林匹斯山的高巍与神圣指引下,一位神灵打开

了潘多拉盒子,伴随流水把变异的基因带到了人

间,从此人间有了无限的可能性,也带来了无尽

的祸害。其二,影片开篇字幕显示,“普罗米修

斯号科考船,船员17人,日期2093年12月21
日,距地球约34光年,目的地不明。” “普罗米

修斯号”对生命起源的探寻,在地球与隐秘的宇

宙文明之间架起了一个双向通道,在揭开 “异
形”生物起源的真相中,也将危险和毁灭带到了

人间。可怕的不是 “异形”这一危险的物质载

体,而是人类难以割舍的贪欲。对于 “异形”的

成功繁衍,背后有一股神秘力量提供暗中保护,
这种力量被预设为独角兽级的 “公司”的逐利行

为,“公司”这一预设条件表征人类无止境的贪

婪,渴求 “异形”这一代表无限可能的超自然力

量。这一幕后推手的代理人就是机器人大卫,因

为机器人的使命是延伸人类意志,是忠诚的指令

接收者和程序执行者。卫兰集团创始人发表了一

席慷慨激昂的动员词,“你们中间有个人叫大卫,
可惜他不是人类,他不会老,也不会死,纵然有

如何天赋,他也不懂得孤芳自赏,因为他缺少一

样东西,那就是灵魂。我用了一生去找寻答案,
我们来自哪里? 我们的使命是什么? 我们死后会

怎样?”《异形》系列电影中以不同的场景形式创

设了生化机器人这一形象,表征人类科技文明取

得的阶段性成果,和对后人类社会无限可能性的

不懈探索。犹如霍金的提醒,“人工智能的全面
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发展将宣告人类灭亡。”伴随人工智能的飞速发

展,诸如大脑芯片植入技术等最近科学进展,展

示了人类科学技术的伟大成就,也预示对人类文

明的巨大颠覆。
影片对于机器人这一人工智能产物的形象刻

画切中肯綮,在精英体育领域,借助智能化机械

装置展现超人般的竞技水平也被定义为 “机器人

运动员”[10]。科幻电影是一种充满想象张力的叙

事类型,摆脱了对于传统物质身体的羁绊,以超

验的方式融入 “机器人”这一赛博格终极形态的

叙事[11]。具有反讽意味的是,影片创设了一个

电极刺激前人类大脑记忆修复的场景,在实验失

败导致脑袋爆裂的恶趣镜头中,生化机器人大卫

以轻蔑的口吻说出,“原来是个普通人”。当科学

技术扫清了原始自然的神秘,揭示了生命成长与

消亡的自然规律,人类就对自然界失去了神话想

象和敬畏之心。同理,如果生命系统不仅可以被

复制,甚至可以由人来设计,那么对人和生命的

敬畏就会消失[12]。延续 《异形》系列的故事主

线,蕾普莉8号是赛博格的终极形态,是后人类

世界的完美化身。如何深化对影片人物形象的刻

画,让蕾普莉作为人类主体身份的形象更鲜活、
更真实、更饱满,这就是科幻电影中体育场景叙

事的意义所在。《普罗米修斯》中机器人大卫的

篮球投篮炫技, 《异形4》中蕾普莉8号超人类

身体能力的展示,彰显了体育与主体的存在状

态,是运动、变化和发展的经验现象,是生命寻

求突破和超越的自我形式[13]。诚然,正如现代

科学技术及人工智能的发展悖论,人类自诩能够

掌控科技产生的非自然力量,然而事与愿违,世

界总体朝向失控的局面发展,这也展现了科幻电

影一以贯之的批判性立场。

4 结语

科幻电影中体育场景的设计与叙事,一方面

指向体育活动的当代影响力,社会精英能够充分

认识体育活动的多元功能与丰富价值,自觉融入

影像叙事与社会话语中;另一方面指向科幻电影

作为后现代电影艺术的独立类型逐渐发展成熟,
代表了科幻电影独立思考和价值批判的纵深维

度。在科幻电影的整体叙事框架中,体育场景叙

事承担了某种隐喻指向的功能,或穿针引线,或

画龙点睛,丰富了科幻电影的叙事方式,深化了

科幻电影的主题表达,同时彰显了体育活动之于

人类主体性存在的独特价值。
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AStudyontheSignificanceandNarrationofSports
ScenesinScienceFictionMovies

———ADeepDescriptionBasedonAlien:Resurrection

HUANGLu

(DepartmentofPhysicalEducation,NorthChinaUniversityofScienceandTechnology,Tangshan063210,China)

Abstract:Sciencefictionmoviesintroducethedesignandnarrationofsportscenes,whichrepresent
thecontemporaryinfluenceofsportactivities,aswellasthedepthdimensionofindependentthinking
andvaluecriticismofsciencefictionmovies.Thispaperanalyzesthestructureofanindependentnar-
rativeunitstrivingtopresentthesuperstrengthoftheclonedRipleybytakingthebasketballconfron-
tationsceneintheclassicsciencefictionmovieAlien:Resurrectionasanexample.Theresearchholds
thatintheoverallnarrativeframeworkofsciencefiction movies,sportscenenarrativesbearsome
metaphoricalfunctionsenrichingthenarrativemodeanddeepeningthethemeexpressionofsciencefiction
movies,andhighlightingtheuniquevalueofsportsactivitiesintheexistenceofhumansubjectivity.
Key words:science fiction movie; science and technology ethics; sportscenes; Alien:

Resurrection;Prometheus
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